Capitolul 6 —Prelucrarea sirurilor de caractere in C++

Tn C++, sirurile de caractere pot fi manipulate in doud moduri:
. catablouride caractere (stil C),
« prin clasa string din biblioteca standard (#include <string>).

A. Stil C —tablouri de caractere

char nume[20] ="Ana";
Acest sir este de tipul char, adica un tablou de caractere, terminat cu caracterul NULL ('\0').

B. Stil modern — clasa string

#include <string>
using namespace std;

string prenume = "lon";
Clasa string ofera metode utile pentru manipularea sirurilor.

2. Functii utile pentru siruri in stil C (biblioteca <cstring>)
a) strlen() — determina lungimea unui sir

#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;

int main() {
char text[] ="Programare";
cout << "Lungimea sirului este: " << strlen(text);
return O;

}



Explicatii:

Functia strlen(text) returneaza numarul de caractere din sir, fara a include caracterul '\0' de final.

b) strcpy() — copiaza un sir intr-altul

#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;

int main() {
char sursa[] = "C++";
char destinatie[10];

strcpy(destinatie, sursa);
cout << "Sir copiat: " << destinatie;
return O;

Explicatii:

Functia strcpy(destinatie, sursa) copiaza caracterele din sursa in destinatie. Asigura-te ca destinatie are spatiu suficient!

c) strcmp() — compara doua siruri

#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;

int main() {
char a[] ="Ana";
char b[] ="lon";



if (strcmp(a, b) ==0)

cout << "Sirurile sunt egale.";
else

cout << "Sirurile sunt diferite.";

return O;

Explicatii:

strcmp() returneaza:
« 0 daca sirurile sunt egale,
. valoare negativa daca primul e "mai mic" lexicografic,
« valoare pozitiva daca e "mai mare".

d) strcat() — concateneaza doua siruri

#include <iostream>
#include <cstring>
using namespace std;

int main() {
char mesaj[50] = "Bine ai venit, ";
char nume[] ="lon!";

strcat(mesaj, nume);
cout << mesaj;
return O;

Explicatii:
strcat(mesaj, nume) adauga sirul nume la finalul sirului mesaj. Spatiul alocat lui mesaj trebuie sa fie suficient pentru a contine concatenarea.



3. Clasa string din C++ — metode esentiale

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
string nume = "Popescu";
cout << "Lungime: " << nume.length() << endl;
cout << "Primul caracter: " << nume[0] << endl;
nume +=" lon";
cout << "Complet: " << nume;
return O;

Explicatii:
« nume.length() returneaza lungimea sirului.
« nume[0] acceseaza primul caracter.
« Operatorul += permite concatenarea usoara a doua siruri.

4. Alte metode utile pentru string

Metoda Descriere
s.length() Lungimea sirului
s.substr(p, 1) Subsir de la pozitia p, lungime |

s.find("text") Cauta textul si returneaza pozitia
s.erase(p, ) Sterge | caractere de la pozitia p
s.insert(p, "abc") Insereaza sirul "abc" la pozitia p



5. substr(pos, len) — extrage un subsir
cpp

CopyEdit

#include <iostream>

#include <string>

using namespace std;

int main() {
string mesaj = "Salutare, elev!";
string sub = mesaj.substr(0, 8);
cout << "Subsir extras: " << sub;
return O;
}
Explicatii:
Functia substr(0, 8) extrage 8 caractere incepand de la pozitia 0. Tn acest caz, rezultatul va fi "Salutare".

6. find() — cauta prima aparitie a unui text

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
string text = "Programarea este frumoasa";
size_t poz =text.find("este");

if (poz !=string::npos)

cout << "'este' gasit la pozitia: " << poz;
else

cout << "Textul nu a fost gasit.";

return O;



Explicatii:

find("este") returneaza pozitia primei aparitii a cuvantului "este". Daca nu este gasit, functia returneaza string::npos.

7. replace(pos, len, text) —inlocuieste o portiune din sir

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
string fraza = "Imi place matematica.";
fraza.replace(8, 10, "informatica");
cout << fraza;
return O;

Explicatii:

Tnlocuieste 10 caractere incepand de la pozitia 8 cu textul "informatica". Rezultatul: Imi place informatica.

8. erase(pos, len) — sterge o parte din sir

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
string propozitie = "Ana are mere rosii";
propozitie.erase(8, 5);
cout << propozitie;
return O;



Explicatii:

Functia erase(8, 5) sterge 5 caractere incepand de la pozitia 8, rezultand "Ana are rosii".

9. insert(pos, text) —insereaza un text la o anumita pozitie

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
string mesaj = "Salut!";
mesaj.insert(5, " tuturor");
cout << mesaj;
return O;

Explicatii:

Functia insert(5, " tuturor") insereaza sirul " tuturor" dupa caracterul de pe pozitia 5. Rezultat: "Salut tuturor!"

10. append(text) — adauga text la finalul unui sir

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
string nume = "Popescu”;
nume.append(" lon");
cout << "Numele complet: " << nume;



return O;

}
Explicatii:

Metoda append() functioneaza ca si operatorul += si adauga textul la finalul sirului.

11. compare() — compara doua siruri (alfabetic)

#include <iostream>
#include <string>
using namespace std;

int main() {
stringa="Ana";
string b ="lon";

if (a.compare(b) ==0)

cout << "Sirurile sunt egale.";
else if (a.compare(b) < 0)

cout << "Ana vine inainte de lon.";
else

cout << "Ana vine dupa lon.";

return O;

Explicatii:

Metoda compare() returneaza:
« 0dacasirurile sunt egale,
« <Odacaac<hb,
« 0dacaa>b (lexicografic, adica ordine alfabetica).






